A Junta de Andalucia

Estudio de Desarrollo
de Videojuegos y
Entretenimiento
Digital

Descripcion

Breve

crecimiento.

¢, Te gustaria crear experiencias interactivas y sumergirte en el mundo del entretenimiento digital? Este estudio de desarrollo de videojuegos en esta enfocado en la
creacion de contenido innovador, como juegos de plataformas, aventuras y realidad virtual. Aprovechando el talento joven y el ecosistema tecnoldgico; el estudio busca
posicionar a como un referente en la industria del entretenimiento digital, generando contenido exportable y fomentando la innovacién en un sector en constante

Segmentos de
Q Clientes

interactivas.

\

Clientes principales: Jugadores de videojuegos, incluidos entusiastas de plataformas y aventuras, y usuarios de realidad virtual.
Clientes secundarios: Empresas interesadas en proyectos de gamificacion, como instituciones educativas y sectores turisticos que buscan integrar experiencias

g Socios
Clave

Estrategias: Incubadoras de startups
y asociaciones tecnolégicas que
promuevan el desarrollo de la industria
del entretenimiento digital.

Educativos: Universidades y centros
de formacion tecnolégica para acceder
a talento joven y especializado.

Comunitarios: Plataformas de
gaming, influencers y comunidades de
jugadores para promocionar los
videojuegos.

Financieros: Programas de apoyo
publico y patrocinadores privados
interesados en la industria de los
videojuegos.

Estructura

Actividades

€ i

- Disefo y programacion de videojuegos con narrativas
innovadoras y mecanicas de juego atractivas.

- Evaluacion continua de los productos en desarrollo para
garantizar la calidad y la experiencia del usuario.

- Campanfas digitales y presenciales para captar jugadores y
posicionar los videojuegos en el mercado.

- Coordinacion de proyectos, gestion del equipo y planificacion
estratégica para asegurar el cumplimiento de los objetivos.

— Recursos
paw Clave

Equipo humano: Disefiadores, programadores, artistas graficos,
guionistas y especialistas en realidad virtual.

Infraestructura tecnolégica: Equipos de desarrollo avanzados,
software para disefio y programacion, y herramientas de realidad
virtual.

Alianzas estratégicas: Instituciones educativas, incubadoras de
startups y plataformas de distribucion de videojuegos.

Financiamiento: Subvenciones publicas, programas de apoyo a
la innovacion tecnoldgica y financiacion privada.

de Costes

Iniciales: Adquisicion de equipos de desarrollo, contratacion de personal y creacion de prototipos de

videojuegos.

Recurrentes: Sueldos del equipo, mantenimiento de herramientas tecnolégicas y campafias de marketing.
Variables: Costos asociados al desarrollo de nuevos titulos y la adaptacion a tecnologias emergentes.

Propuesta

&

Diferenciacion: Creacion de
videojuegos interactivos y
experiencias innovadoras en realidad
virtual, con un enfoque en narrativas
envolventes y disefio creativo.

de Valor

Impacto: Genera empleo
especializado, posiciona a Malaga
como un centro de desarrollo
tecnoldgico y fomenta la exportacion
de contenido digital.

Valor afadido: Integra elementos
educativos y culturales en los juegos,
ampliando el mercado hacia el sector
educativo y turistico.

@ Fuente
de Ingresos

Consejos para
Emprender

\descargable (DLC) en los juegos.

(%;J Relaciones

Modelo personalizado: Juegos disefiados para diferentes publicos, desde
jugadores casuales hasta entusiastas de experiencias inmersivas en realidad
virtual.

con Clientes

Asistencia continua: Actualizaciones de contenido, soporte técnico y
comunicacion directa con la comunidad de jugadores a través de foros y
redes sociales.

Fidelizacion: Programas de recompensas para jugadores frecuentes, acceso
anticipado a nuevos titulos y contenido exclusivo para comunidades activas.

@ Canales

Digitales: Publicacion en plataformas de distribucion de videojuegos
(Steam, Epic Games Store, PlayStation Store, Oculus), camparfias en
redes sociales, y colaboracion con influencers de gaming para aumentar
la visibilidad.

Colaborativos: Alianzas con instituciones educativas, incubadoras de
startups y empresas tecnoldgicas para acceder a talento y recursos.
Presenciales: Participacion en ferias de videojuegos, eventos
tecnoldgicos y competiciones de gaming para promocionar los
productos y captar clientes.

- Ingresos por la venta de videojuegos en plataformas digitales vy fisicas.

- Servicios adicionales: Proyectos de gamificacion para empresas, como soluciones educativas y
experiencias interactivas para el sector turistico.

- Colaboraciones con marcas y patrocinadores, ademas de microtransacciones y contenido

Conoce a tu publico: Identifica las preferencias y tendencias del mercado para disefar videojuegos que se alineen con las expectativas de los jugadores.
Apuesta por la innovacidn: Integra tecnologias avanzadas como la realidad virtual y la inteligencia artificial para destacar en un mercado competitivo.

Crea alianzas estratégicas: Colabora con instituciones educativas y tecnoldgicas para acceder a talento joven y a recursos técnicos.

Promueve tu marca: Utiliza campafas digitales y redes sociales para aumentar la visibilidad de los productos y generar una comunidad activa de jugadores.
Planifica la expansion: Disefia un modelo que permita diversificar los formatos de contenido digital y explorar nuevos mercados, como la gamificacion educativa o turistica.
Consejo clave: Rodéate de un equipo creativo y apasionado por la tecnologia y el entretenimiento, asegurando que cada proyecto refleje innovacion y calidad.
Mensaje motivador: Si estas listo para transformar ideas en experiencias interactivas que cautiven al mundo, jeste es el momento de liderar la revolucion del entretenimiento digital!




